Maa-57.2060 Digitaalinen kuvankisittely -

TENTTI 08,032013 . S

a. Mik4 on konvoluutioteoreema? (3 p)

b. Miki on ndytteenottoteoreema? (3 p) ‘

2. Rakenna diskreetissi Fourier-muunnoksessa 7 =D™'4” f  (trigonometrinen
matriisimuoto) tarvittavat D- ja A-matriisit (D-matriisista ei tarvitse muodostaa
kédnteismatriisia eikd A-matriisista transpoosia) alla olevan kuvan avulla, kun
N=4, ¢, =[1 1 1 1] ja : 6p)

_A:[co 01. Sy oo Cyppar Syioa c}y/zu] sekd ATA=D%diag(N,N/2,....,N/2,N)
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3.  Suorita matriisiesityksessd sek#d lineaarinen ettd sirkulaarinen konvoluutio
lukujonoille {f(x)}={1,2,2,1} ja {h(x)}={c(x)}={3,2,1} 6p) -
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lineaarinen konvoluutio ' sirkulaarinen konvoluutio

4. Kuvaile eri vaihtoehtoja, joilla kuvaa voi terévdittéd. (6 p)

5. Kuvan t11v1styksessa/pakkaam1sessa on usein yhtena osana Huffman- koodaus. *
Kuvaile, mink&lainen on Huffman- koodaus (6 p)




