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IImoita jokaisessa vastauspaperissa kurssin nimi, pdivéys, oma nimesi ja opiskelijanumerosi.
Kustakin tehtiviistd voi saada max 6 pistetti.

1. Digitaalisen median perusteet

Ovatko seuraavat viittimit totta vai valhetta? Oikeasta vastauksesta saa +1 pisteen, mutta viiristi -
| pisteen. Vastaamatta jéfineestd vaittdmésti saa 0 pistettid. Tehtivisti voi saada yhteensi 0-6
pistetti.

a) Animaatio on jatkuva-aikainen media

b) Modaliteetti kertoo multimediaelementin ja aikadimension vilisen suhteen

c¢) Isokronisessa synkronoinnissa huolehditaan mediaelementin siséisestd synkronoinnista
d) Multimediaesitys etenee aina lineaarisen juonen mukaisesti

e) Reaktiivisessa vuorovaikutuksessa kiyttiji vaikuttaa multimediaesityksen siséltéon

f) Orkestrointi huolehtii multimedian korkean tason synkronoinnista

2. Digitaalisten oikeuksien hallinta
Mihin kéiytetdfin seuraavia DRM-tekniikoita?

a) Pidsynhallinta

b) Suojatut yhteydet

c¢) Salakirjoitus

d) Murtosuojaus

e) Vesileimat

f) Digitaaliset sormenjiljet

3. Liikkeenennustus

Mihin perustuu videokuvan pakkauksessa kiytettdvi liikkeenennustus? Kerro miten
liikkeenennustus-algoritmi kiiytinndssi toimii.

4. Aidnenkoodaus
Kerro miten déinenkoodaus on toteutettu seuraavissa kiiyttdtarkoituksissa:

a) audio CD
b) MP3
¢) 3. sukupolven matkapuhelimien puhekoodekit

5. Suoratoisto
Internetin suoratoistossa kdytetéisin RTP-, RTCP- ja RTSP-protokollia. Kerro niistd seuraavat asiat:

Mitk# on protokollan koko nimi?

Miki on protokollan péiiasiallinen kéyttotarkoitus?

Mité tehtdvid protokollalla on?

Minki toisen protokollan kanssa kyseistéd protokollaa yleensd kiiyteti#in?



