
CS-E5220 User Interface Construction

Kysymys 1. (å Ip) Question 1. (å Ip)

Examination February 20th, 2019

Mäårittele lyhyesti seuraavissa lauseissa olevat lihavoidut käsitteet tai lyhenteet:
Explain the concepts or acronyms that are emphasized (bold) in thefollowing sentences:

a) "The complexity of input increases as we move from WIMP to sensor-based IoT-style

interaction environments."
b) "WCAGwas updated to version 2.1 in January 2018."
c) "This system interacts in a nonantromorphic manner."
d) "Trygve Reenskaug modeled MVC while visiting Xerox PARC in 1979."

Kysymys 2. (å 3p) Question 2. (å 3p)

Kirjoita lyhyt vastaus seuraaviin aiheisiin: Answer briefly tofollowing topics:

a) Shneidermanin kirjassa esitellään lineaariset valikot. Mitä ne ovat? Millaisiin tilanteisiin ne
sopivat?
"Linear menu sequences " are defined in Shneiderman 's book. What are they? In what situations
are they applicable?

b) Mitenja mihin voit käyttää tilasiirtymäkaaviota käyttöliittymäsuunnittelussa? Anna esimerkki.
How (andfor what purposes) can you use a transition diagram in user interface design? Present
an example.

c) Miten käyttöliittymäsuunnittelussa käytettävät imperatiiviset ja deklaratiiviset kielet eroavat

toisistaan?
How do imperative and declarative languages (in user interface design) differfrom each other?

d) Esittele kolme Shneidermanin kirjassa määriteltyä keskeistä ohjetta värien hyödyntämisestä
käyttöliittymässä.

Describe three important guidelines on using colors in a user interface that are presented in
Shneiderman 's book.

e) Mitä ovat Shneidermanin mukaan "The Pillars of Design"0

What are "The Pillars of Design " according to Shneiderman?

Kysymys 3. Essee. (6p) Question 3. Essay (6p).

Kirjoita esseevastaus seuraavasta aiheesta. Write an essay about thefollowing topic.

Millaisia ohjeistoja on tarjolla käyttöliittymäsuunnittelun tueksi? Vertaile erityyppisten
käyttöliittymäsuunnitteluohjeistojen piirteitä ja käyttömahdollisuuksia osana käyttöliittymän
suunnittelua. Anna esimerkki ohjeistojen käytöstä.

What kind of instructions are available that support user interface design? Compare the
characteristics and possible uses of different instructional material in user interface design.
Present an example on using various types of instructions.


