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5. Mallinna seuraava analyysitason UML-luokkakaaviona niiltd osin kuin informaatio on
mielekdstd esittai lnokkakaaviona. Kiytd yksinkertaista ja staattista luokittelua. Mallinna
asiat niin kuin ne on alla esitetty vaikka kuvaus ei kaikilta osin vastaisikaan todellisuutta.
Ongelma-alue on peli jalkapallo.

Jalkapallo on kahden ihmispelaajista koostuvan joukkueen vililla pelattava
joukkueurheilulaji. Pelitapahtumaa kutsutaan otteluksi. Molemmat joukkueet yrittiviit
tehdd ottelussa mahdollisimman monta maalia. Ottelun voittaa eniten maaleja tehnyt
joukkue. Jos joukkueet tekeviit ottelussa yhtd monta maalia, ottelun sanotaan péittyneen
tasapeliin.

Joukkue on tirked kasite jalkapallossa. Joukkueet eivit synny ad hoc kutakin ottelua
varten, vaan ovat olemassa pitkia aikoja. Kullakin joukkueella on nimi, On myds tirkedd
tietid  milloin  joukkee on perusiettu. Esimerkkeji jalkapallojoukkueista ovat
Valkeakosken Haka ja saksalainen Bayern Miinchen, Uusia joukkueita voidaan perustaa
ja vanhat joukkueet voivat hajota. On kuitenkin tirkedd muistaa samat asiat hajonneista

joukkueista kuin toimintaansa jatkavista.

Kullakin ajanhetkelli joukkueella on manageri, joukko pelaajia ja mahdollisesti
valmentaja. Valmentaja voi olla sama henkil$ kuin manageri. Luonnollisesti kaikki nima
henkilét voidaan vaihtaa koska tahansa. On tirkeidd tietdd kuka oli kukin (manageri,
valmentaja, pelaajat) joukkueessa tietylld ajanhetkelld. Voi myds kiydi niin ettd entisesti
pelaajasta tulee valmentaja tai manageri: esimerkiksi Marco van Basten pelast ennen
Hollannin maajoukkueessa ja on nykyisin sen manageri. Kaikista jalkapatoon litttyvisti
thmisistd halutaan Getdd tiettyjd perustietoja: nimi, syntymiaika ja -paikka, pituus ja
paino. ‘

Kussakin jalkapallo-ottelussa on yksi koti- ja yksi vierasjoukkue, Ottelun piivimidirid on
tirkedd tietoa ja siksi muistettava, Kuotakin pelaamaansa ottelua varten joukkue nimeis
kokoonpanon, joka koostuu enintidn 23 pelaajasta. Kokoonpanossa olevien pelaajien on
oltava kyseisen joukkueen palaajia ottelupiivini. Kullakin pelaajalla on kokoonpanossa
pelinumero. Kahdella samaan joukkueeseen kuuluvalla pelaajalla ei voi olla samaa
pelinumeroa samassa oftelussa. Pelinumerot ovat kiinnostavia, joten tiytyy olla
mahdollista saada ticto milld numerolla kukin pelaaja pelasi tietyssd oticlussa. Pelaajalla
voi kuitenkin olla eri pelinumeroita eri otteluissa.

Kokoonpanosta valitaan yhdentoista pelaajan avauskokoonpano: niimi pelaajat ovat
kentdlld ottelun alkacssa. Ottelun aikana manageri voi paattia vaihtaa kentilla olevan
pelaajan toiseen pelaajaan, joka ei ole silld hetkelld kenfalld, On tirkedd kirjata muistiin
mitd vaihtoja tehtiin ja milloin: tapahtuiko vaihto ensimmiiselld vai toisella puchajalla ja
montako minuuttia puoliajasta oli kulunut vaihdon tapahtuessa. foukkue voi tehdi
enintdén kolme vaihtoa kunkin ottelun aikana.

Maahit ovat jalkapallossa keskeisii. Kustakin maalista halutaan kirjata ticttyjd asioita.
Tietenkin on tedettivd kumpi joukkue teki maalin, mutta my®s maalin tehnyt pelaaja:
pelaajat saavat mainetta tekemiensi maalien perusteella. Samoin kuin vaihtoihin Hittyen,
maaleista halutaan tietdd milld hetkella ne tehtiin.

Palautteen antaminen on tilld kurssilla pakollinen osasuoritus. Palautelomake on saatavilla
osoitteessa: hitp://www.soberit.hut.(i/T-76.4602/english/FeedbackForm.html

Lomake on myés linkitetty kurssin kotisivulle.




