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Vastaa yhteensi 4 kysymykseen. Kirjoita jokaiseen paperiin nimesi ja opiskelijanumerosi.
Onnea tenttiin!

1. Selitd lyhyesti seuraavat késitteet

Vaatimustenmidrittely ja —hallinta (requirements engineering)
Kiyttdtapaus (use case)

Visio- ja rajausdokumentti (Vision and scope document)
Vaatimuksen attribuutti (requirements attribute)
Kéayttdjaryhma (user class)

Vertikaalinen prototyyppi (vertical prototype)
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2. Kayttdjd- ja asiakastarpeiden hankinta
a. Esittele 3 erilaista tapaa hankkia kayttéjien ja asiakkaiden tarpeita uudelle
tuotteelle.
b. Vertaile esittelemiési tapoja keskendén (= hyvit ja huonot puolet).

3. Vaatimustenmédrittelyn ja —hallinnan (RE) aktiviteetit ja hyvit kidytdnnot
a. Kuvaa lyhyesti seuraavan sivun kuvaan 1 neliolld merkityt RE:n aktiviteetit
b. Taulukossa 1 on listattu hyviksi havaittuja vaatimusmaarittelykdytantojd.
Valitse naistd kiytdnnoistd 4 kdytettéviksi ketterdssd ohjelmistoprojektissa.
Kuvaa lyhyesti kukin valitsemistasi kdytdnndistd ja perustele valintasi.

4. Vaatimusten priorisointi
a. Esittele lyhyesti toinen viikkotehtivissi kokeilluista priorisointimenetelmisté
i. Cost-value approach (Karlsson and Ryan, 1997)
ii. (Kurssikirjassa esitelty) Priorisointitaulukko (Wiegers, 2003)
b. Mitd hystyjd esittelemési priorisointimenetelmén kiyttamisestd todellisessa
tuotekehitystyossi voi olla?
c¢. Miti haasteita/ongelmia todellisessa tuotekehitystyOssa saatettaisiin kohdata,
jos vaatimusten priorisointiin kdytettdisiin kyseistd menetelmai?

5. Vaatimustenmadrittelyn ja —hallinnan tyskalut (RM tools)

a. Mitd hydtyjd vaatimustenmadrittely ja ~hallintatySkaluista tyypillisesti voi
olla? ,

b. Mitd vaiheita tydkalun kiyttonotossa pitiisi olla, jotta projektit saisivat
tyokalusta parhaan mahdollisen hyddyn? (Ajattele koko ketjua siité, kun
paitetisin ostaa RM-tySkalu aina sithen saakka kun valittua tykalua kéytetddn
useissa tuotekehitysprojekteissa).
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Kuva 1. Vaatimustenmadrittelyn ja —hallinnan perusaktiviteetit
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Taulukko 1. A set of good RE practices

RE activity RE practice

Requirements elicitation Write a vision and scope document
Identify user classes and their characteristics

Select a product champion for each user class
Gather customer and user needs actively

Establish focus groups of typical users

Work with user representatives to identify use cases
Observe users performing their jobs

Examine problem reports of current systems

Reuse requirements across projects

Draw a context diagram.

Create user interface and technical prototypes
Analyze requirements feasibility

Prioritize the requirements

Allocate requirements to subsystems

Requirements analysis

Adopt an SRS template

Apply use cases for representing user requirements
Identify sources of requirements

Uniquely label each requirement

Record business rules

Specify quality attributes

Requirements documentation

Use different stakeholders to review requirements.
Inspect requirements documents

Test the requirements

Define acceptance criteria

Requirements validation




