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Kirj oita j okaiseen vastauspaperiin
kurssikoodi ja tentin paivamaara.

selvästi nimesi ja opiskelijanumerosi sekä

vastaa kaikkiin kolmeen (3) kysymykseen. Kaikki kysymykset ovat samanarvoisia.

l ' Selitä lyhyesti (max. 15 riviåi/kohta) seuraavat käsitteet ja anna esimerkki kustakinkäsitteestä tai sen soveltamisesta suunnittelussa (10p.) '
a) Diskurssi- ja dokurnenttianal;,ysi
b) Liiketarkkuus

c) Mieltämisyksikkö (muistiyksikkö)
d) Mentaalinen representaatio

e) (psykologiset) kulftuurit

2. Essee: Tiede- tai tietoperustainen suunnittelu (10p.)
Kurssikirjan kirjoittajan tähtäimenä on tuotesuunnittelun kehittäminen puhtaasti tiede-tai tietoperustaiseksi. Mitä tiede- tai tietoperustainen suunnittelu tarkoittaa? Miten ko.suunnittelu eroaa nykyisistä suunnittelutavoista? Millaisia etuja tiedeperustainensuunnitteluatarjoaa? inta mitä haasteita siihen liittyy? Minkälaista osaamistatiedeperustainen suunnittelu v aatiituotesuunnitteliioilta?

3. Essee: Ihmisen havaintoprosessit (10p.)
Miten ihminen havaitsee? Miten ihmisen havaintoprosessi voidaan ja tulisi ottaahuornioon tuotesuunnittelussa?


