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Vastaa kaikkiin kysymyksiin. Kirjoita jokaiseen vastauspaperiin vähintään päivämäärä, nimesi,

opiskelij anumerosi ja allekirj oituksesi.

L Kysymykset (8p)

Vastaa seuraaviin kysymyksiin. Sopiva vastauksen pituus on noin yksi kappale.

a) Määrittele lyhyesti olion ja ltrokan käsitteet Java-ohjelmoinnissa.

b) Mitkä ovat lisian (engl. tist) ja joukon (engl. sel) oleelliset ero? Anna esimerkki tilanteesta, jossa

käyttäisit listaa, ja toinen tilanteesta, jossa käyttäisit joukkoa.

c) Mitä on metodii ylikirjoittaminen (engl. method overriding) ? Anna esimerkki tilanteesta, jossa

ylikirjoittamisesta on hYötYä.

d) Java-ohjelmoinnissa vakio (engl. constont) ja attribuutti ovat eräänlaisia muuttuja. Mainitse

kaksi muunlaista muuttujaa ja kerro, miten ne eroavat käyttötarkoituksiltaan.



2. Määrittelyt (8p)

Olkoon seuraava ohjelma:

public class HeiMaallma {

pub1lc static void main(String[] args)

System,out.prlntLn ("Hei maaifma ! ") ;

)

]
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Määrittele tarkasti
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b) void
c) main
d) String [ ]
e) args
f) System
g) out
h) "Hei maailma

seuraavien sanojen merkitys edellisessä ohjelmassa.

!"



1. Mitä tämä koodi tulostaa? (8p)

Kirjoita näkyviin tuloste, jonka Tulosta j a-luokan

1 import java. uLj l. Random;
2

3 pubL-ic cl-ass Tulostaja t
A

5 protected boolean b;
6

7 public Tulostala ( ) {

I this (false);
9 System.out.printl-n ("TuIostaja O ");
10 ]
11
12 public Tulostaja (boolean b) {

13 System. out. print. ln ("Tulosta ja (boolean) "
14 this.b : b;

16
17 public void tulosta O {

18 System. out .printfn ( "TuIostaja. LulosLa ( )

1q r

20
2I public static void main(Strlng[] args) {

22
23 Tulostaja t1 = new Oletustul-ostaja O ;
24 Tulostaja t2 : new Erikolstulostaja ();
25
26 System. out.println l u----------" ) ;

28 t1. tuLosta ( ) ;
29 t2. Lulosta O i
30
?1 ]

5Z
33 / / latkuu seuraavalla sivulfa

aiaminen aiheuttaa.

);
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public void LuLosta ( ) {

Random rand : new Random ( ) ;
int x : rand.nextlnt (1) + 3;
rntY:9,

whlle (l(x < 1 ll y > 12)) {

System. ouL,println ( "x: " + x) ;
System.out.prrntfn(t'y: " + y) ;

tr t

y+i;

]

l

)

privace staLic cfass ErikoisLuLostaja exLends TurosLaja

pubJ-rc Erikoistulost-aja O {

super (t rue) ;
System. out .prrntln ( "Erikoistulost.aja ( ) " ) ;

]

public void tulosta() {

trY i
System. ouL , prinL ln ( "trY" ) ;
if (thrs . br i

Lhrow new RuntjmeExcepLion ("exception") ;

)

) catch (RuntimeExcePtion e) {

System. out . print ln ( "catch b" ) ;
rör ltrn !
!Lug!rt,

) catch (Exceptron e) {

System. out.println ("catch a" ) ;

] flnally {

System. out .println ( "finally" ) ;

)

]
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1. Virheet (8p)

Alla on pelikorttia kuvaavan luokan koodi, Koodi kääntyy, mutta siinä on virheitä, eikä se toimi

JavaDoc-kommenteissa kuvatulla tavalla. Luettele ja perustele virheelliset kohdat'

1 import iava. util. *

2

? /**
4 * Luokka kuvaa korttipelrn korttra. PelikorteiLLa on neJ-jä erilaista maata

5 * ja arvot yhdestä kolmeentolsta.
6 */
7 public class Kortta t

I
9 prlvate Maa maa;
10
lL privaLe lnt arvo;
L2
13 /**
14 * Enumeraatio korttipeJ-rn maille'
15 * /
L6 private enum Maa {

T7 HERTTA, PATA, RISTI' RUUTU

18 )

19
20 private static f lnal St-r:-ng [] NIMET :
2I(''ässäkakkonenkofmonennelonenvitonenkutonen''*
22 ,'seiska kasr ysi kymppi jätkä rouva kuningas").sp1it (" ");
23 / / split-metodi tekee merkkilonosta taulukon katkomalla sitä annetun

24 // erottlmen avulla
25
26 /**
27 * Luo uuden Pelikortin'
28*
29 * GParam maa kortin maa

30 * @Param arvo korLin arvo
31 * SLhrows NullPolnterExcepLion jos maa on null
32 * Gthrows ILlegalArgumenLException jos arvo on l-aiton
33 * /
34 public Kortti (Maa maa, lnt arvo) i

35 if (maa :: null) {

36 new Nu.IlPointerExceptaon ("Maa ei voi olla null" ) ;

JI I

38 if (arvo < 1 && arvo > 13) i

39 new lllegalArgumenLException("Arvo ei voi olla " + arvo);
40 )

4I maa : maa;
42 arvo = arvo;
43)
44
45 /**
46 * Luo uuden korttipakan. Kortt.ipakka on jär;estel-ty maan ja arvon mukaan

47 * KorLtien arvot ovat nousevassa järjestyksessä (ässä ensin ja kuningas

48 * viimeisenä) ' Maat eivät ole missään tietyssä järjestyksessä'
49*
50 * Greturn korttiPakka



51
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private slatic List<Kortti> luopakka ( )

Llst<Korf f i> nakk: : nFhr Ärrarrl.iqf <l{arf i-i\/\.rs,i,\s Lsf uL rrr/ \J ,

for (Maa m : Maa.val,uesO) {

for (1nt i : l; i < 13; i++) {

pakka.add(new Kortti (m, i) );
i

)

return pakka;

)

* Tekee jaon. Kurrekin peraajalle laetaan pakan pääIcä vuorocelfen* halut.tu määrä kortteja siten, että
* Fnsi'nmÄincn n^l^-:^ -^.*mÄinen k^r* in röinen nol::i: rnrsrr ysraa)a -dd E:i> !llr[.a]rrsrr ^vr L I rrf ,. r_- _l.Sen ]ne.

* Gparam pakka käylecLävä korctrpakka
* l?oarårn nel a:i:t nol e:+i on mlirä

" rparam kortLejaKadessa jaeLtava korLLien määrä
* Greturn rehty jako

public static Kortti t I L I ceeJako (List<KorLLi> pakka, inL pelaajat,
int korL Le jaKadessa ) {

Korttill tl lako : new Korrtilpeiaajatl IkorLLelaKadessa];

for (inr pelaaja : 0; pel aaja < pei aajat; *+pelaaja) 
{

for (int korttl:0; kortti < korttejaKadessa; ++kortti) {

jako Ikortti] [pelaaja] : pakka. iterator O . next O ;
)

I
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91 /**
92 * Testaa Kortti-fuokan toimintaa. Luo
93 * yhden jaon.
94 *

95 * @param args ei käyLössä
96 */
97 public static void mai-n(StrlngI args)
98
99 List<Kortti> pakka : luopakka O ;
100
101 for (Korttl k : pakka) t
I02 System. our.prj ntln (k) ;
103 i
104
105 / / shuff\e sekoittaa annetun 1i-stan
106 Collections. shuffle (pakka) ;
107
108 System.ouL.print.ln(rr--*") -

109
110 Korttltl Il jako : teeJako(luoPakkaO,
111 for (Kortti[] kasi : jakor 

1

II2 for (Kortti k : kasi) {

113 System.out.prlntln (k);
114 )

115 System.out.prlntln ("---");
116 )

lI7 )

118
110r

ja tulostaa korttipakan sekä

4, 5);


