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Kone- ja laiteautomaatiojirjestelmien ohjelmistojen kehittdmisessd on perinteisesti
kaytetty Strukturoidun analyysin ja suunnittelun menetelmia. Oliomenetelmit ovat
kuitenkin saavuttamassa suurempaa jalansijaa mys niilld sovellusalueilla. Mitké
ovat tirkeimpi# olio-menetelmien etuja reaaliaikajérjestelmien suunnittelua
ajatellen?

a) Selosta miti tarkoitetaan FPGA piireilld (Field-Programmable Gate Array) ?

b) Miti etuja niiden kéytosti voisi olla verrattuna muihin toteutustapoihin?

Selviti CAN-vaylin siirtoyhteyskerroksen toimintaa: tiedonsiirron periaate, viyldn
varaus ja virheentarkistus.

Seuraavat kysymykset koskevat tilakoneen esittimistd UML-notaatiolla ( Unified
Modeling Language ver. 1.4). Liitteend on kuvitteellisen Lampdlaite-jarjestelmén
tilakaavioesitys seki erikseen listattuna kuhunkin alitilaan liittyvit toiminnot ja
aktiviteetit (actions, activities).

Listaa aikajarjestykseen tilasiirtymit seké toiminnot ja aktiviteetit, joita jérjestelma
toteuttaa, kun se reagoi seuraaviin tapahtumiin (ev = event). Mainitse myds, jos
jokin jatkuva-aikainen toiminto (ongoing activity) keskeytyy tilasiirtymaéstd johtuen:

. Kdynnistys

. “evWarm

. “evHot

. “evHigh

~evHot

. “evLow

. “evOverHeat

. “evTimeOutX

. Lampétilan mittaustulos: Temp = 150
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Figure 1. State diagram of a thermal device. UML
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List of the states and substates with corresponding actions and activities:

Idle

entry/ standBy();
NormalOperation
entry/ enablePower();
LowBlow

entry/ enableBlower();

HighBlow

entry/ enableSuperBlower();

Cool
entry/openHatch();
Warm

entry/ enableHeatBarl();

Hot

exit/ disablePower();

exit/ disableBlower();

exit/ “evBlowDown; disableSuperBlower();

do/ heatControl(); exit/ disableHeatBarl();

entry/ enableHeatBarll(); do/ heatControl(); exit/ disableHeatBarlI()

WaterCooling
entry/ enablePump();
AlarmShutDown
entry/ setAlarm;

do/ waterCooling(); exit/ disablePump(); checkTemp(Temp);

do/ CheckTemp();

exit/ disablePumps();




