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Lue kysymykset huolella, vastaa kysymyksiin selkeasti ja ytimekkadasti. Kayta tarvittaessa
esimerkkeja. Huomaa, etta kysymyksessa 3 tulee vastata vain joko a) tai b) kohtaan!

Read questions carefully through and write brief and concise answers. Provide examples
when applicable. Note that you should select between questions 3a) and 3b)!

1. Kasitteiden maarittelyt / Definitions (10 pistettda / points)

Kerro lyhyesti mita seuraavilla kasitteilld / termeilla tarkoitetaan ja selita kasiteparin
kohdalla my&s kéasitteiden yhtenevyydet ja oleelliset erot. Kéyta tarvittaessa esimerkkeja.
Ohjeellinen pituus vastaukselle on noin 10 rivia / kohta.

Explain briefly following concepts. When two concepts are given, consider also the
differences and similarities between them. Provide examples when applicable. Desirable
length of each definition is about 10 rows.

a. Kaytettavyys kasitteena: maaritelma ISO 9241:n ja Jakob Nielsenin mukaan.
Definition of usability according to ISO 9241 and Jakob Nielsen.

b. Vuorovaikutuksen perustekniikat Myersin (1998) historiakatsauksen mukaan. Basic
interactions according to Myers' (1998) review on history of HCI.

c. Design for All - Inclusive Design

d. Hahmolait. Gestalt Rules.

e. Tyyliopas. Style Guide.

2. Esseetehtdva 1 / Essay 1 (10 pistetta / points)
Kayttajakeskeisen suunnittelun vaiheet ISO 13407 -standardin mukaan.
Human-Centred Design Activities according to ISO 13407.

3. Esseetehtdva 2 / Essay 2 (10 pistetta / points)
Vastaa vain joko a) tai b) kohtaan! / Select between questions a) and b).

a) Heuristinen arviointi: prosessi ja heuristiikat.

Heuristic evaluation and applicable rules.

b) Aistit ja havainnot kdyttoliittymdsuunnittelussa.

Senses and perception in user interface design.



