T-111.2350 Multimediatekniikka
Tentti 16.5.2009

Ilmoita jokaisessa vastauspaperissa kurssin nimi, pdivdys, oma nimesi ja opiskelijanumerosi.
Kustakin tehtdvistd voi saada max 6 pistetti.

1. Multimedian perusteet
Kerro lyhyesti (muutama rivi per kohta) mit4 tarkoittavat seuraavat multimedian peruskésitteet:

- modaliteetti

- reaktiivinen vuorovaikutus
»  isokroninen synkronointi

« orkestrointi

«  skriptauskieli

- pakkausstandardi

2. Java-profiilit

Kerro seuraavista Java-profiileista: J2SE, MHP ja MIDP. Mihin péitelaiteryhméin kukin profiili on
tarkoitettu? Miten multimediatuki on toteutettu? Minkilaista virtuaalikonetta kyseisessd profiilissa
kiytetdan? Milld nimelld sovelluksia kutsutaan kussakin profiilissa?

3. DCT-koodaus

Kerro mihin perustuu videosignaalin koodauksessa yleisesti kdytetty diskreetti kosinimuunnos.
Miti tarkoittavat seuraavat kisitteet?

Lohkot

DCT-kertoimet

Kvantisointi

Zig-Zag -jarjestys
Juoksupituuskoodaus
Huffman/Aritmeettinen-koodaus

4. Siirtoformaatit

Ovatko seuraavat viittimiit totta vai valhetta? Oikeasta vastauksesta saa +1 pisteen, mutta vaarasta -
1 pisteen. Vastaamatta jddneestd viittimastd saa 0 pistettd. Tehtivistd voi saada yhteensd 0-6
pistettd.

Raitamalli tukee paremmin vuorovaikutusta

Oliomalli koostuu ns. ndytoksistd

MHEG on raitamalli

QuickTime on oliomalli

; Spatiaalisella ulottuvuudella tarkoitetaan mediaelementin sijoittamista tiettyyn
ohtaan ndyttdd tai dédnitilaa

Tyylisivujen avulla voidaan médritelld my0s esityksen ajalliset ominaisuudet

NEF VAL~

5. Jonotus
Mihin perustuvat seuraavat jonotusmallit: FIFO (First In First Out), Prioriteetit (Priorities),
Palveluluokat (Service Classes) ja Painotettu reilu jonotus (Weighted Fair Queing)? Mitki ovat
kunkin mallin tirkeimmit edut ja haitat?



