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T-106.1208 Ohjelmoinnin perusteet Y (Python). Tentti 24.10.2009

Kirjoita jokaisen vastauspaperisi alkuun kurssin nimi, kokeen péivim#ird, nimesi, opiskelijanumerosi (my&s
tarkistuskirjain), vastauspaperiesi kokonaismédrd sekd allekirjoituksest.

Tirkeiti ohjeita vastausten Kirjoittamiseen: Kun kirjoitat ohjelmakoodia, kiyta kahden ruudun levyisid sisennyksid ja
merkitse sisennykset selvsti. Jos sisennyksii ei ole kdytetty tai ne on merkitty epéselvésti, vihennetdan siitd pisteitd.
Kirjoitettavaan ohjelmakoodiin ei tarvitse lisétd kommentteja. Missdén tehtdvissa tulostusta ei tarvitse muotoilla. Voit
my®s olettaa, ettd kayttdjan antama syote on virheetontd, ellei tehtivissd erikseen kiisketd kiisittelemién virhetilanteita,

1. a) Mitd seuraava ohjelma tulostaa? Vastausta ei tarvitse perustella. (2 p)

def main():

lampotila = 28.0

if lampotila >= 0.0:
print "lammin"

elif lampotila >= 25.0:
print "helle"

else:
print "pakkanen"

main{)

b) Seuraavassa ohjelmassa muuttujille kuukausi ja paiva annetaan jotkin arvot, joita ohjelmaan ei
ole merkitty (niiden tilalle esitetyssé ohjelmakoodissa on kirjoitettu kolme pistettd). Mitkd arvot néille
muuttujille pitdd antaa, jotta ohjelma tulostaisi Alennus on 20 %? Yhdet sopivat arvot riittavit.

Sinun ei siis tarvitse luetella kaikkia mahdollisia vaihtoehtoja. (2 p)
def main():

kuukausi = ... # Kolmen pisteen paikalla jokin merkkijono
paiva = ... # Kolmen pisteen paikalla jokin luku
if kuukausi == "kesakuu" or kuukausi == "heinakuu”:

print "Ei alennusta"
else:
if paiva > 10 and paiva < 16:
print "Alennus on 20 %"
else:
print "Alennus on 40

%"

main()

¢) Miti seuraava ohjelma tulostaa? Vastausta ei tarvitse perustella. (3 p)
def main(}):
Tuvat f4,
tulos =
for luku in luvut:
if luku > 0:
tulos = tulos + luku
print tulos

-16, 21, 18, -3]

main()
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d) Miti alla esitetty funktio mysteeril tekee? Ali selitd funktion toimintaa késky kiskyltd, vaan selitd
1-2 lauseella, mika on funktion tarkoitus. Voit olettaa, ettd funktiolle annetaan parametrina kaksi listaa,
jotka molemmat sisaltavit kokonaislukuja. Molemmilla listoilla on sama koko. (4 p)

def mysteeril(luvutl, luvut2):
i=20
tulos = 0
while i < len(luvutl):
1f luvutl[il > luvut2[il]:
tulos += luvutl[i]
else:
tulos += luvut2{i]
i += 1
return tulos

e) Miti alla esitetty funktio mysteeri2 tekee? Al selitd funktion toimintaa kédsky kéaskyltd, vaan selitd
1-2 lauseella, mikd on funktion tarkoitus. Voit olettaa, ettd funktiolle annetaan ensimmdisend parametrina
desimaalilukuja sisiltav lista seki toisena ja kolmantena parametrina yksi desimaaliluku. (4 p)

def mysteeri2(luvut, lukul, luku?):
tulos = lukuZ2
for alkio in luvut:
if alkio < lukul:
tulos = tulos - alkio
return tulos

f) Miti alla esitetty funktio mysteeri3 tekee? Ali selitd funktion toimintaa kisky késkyltd, vaan selitd
1-2 lauseella, miki on funktion tarkoitus. Voit olettaa, ettd funktiolle annetaan parametrina

kokonaislukuja sisdltava lista. (5 p)

def mysteeri3(luvut):

i =1
while 1 < len{luvut):
if luvutf[i] '= 2 * luvut{i-11]:
return False
i +=1

return True

g) Miti alla esitetty funktio mysteeri4 tekee? Ald selitd funktion toimintaa kisky kiskyltd, vaan selitd
1-2 lauseella, miki on funktion tarkoitus. Voit olettaa, etté funktiolle annetaan parametrina kaksi
merkkijonoa. Mihin funktiota voisi kdyttdd? (5 p)

def mysteeri4(mjonol, mjono2):

if len(mijonol) == 0 or len(mjono2) == 0:
return "virhe"

eise:

uusi = mjonol[0] + ™.+ mjonoc2[ 0]} +

return uusi

" "
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a) Erds pankki perii vilittamistadn osakekaupoista vlityspalkkiona yleensi 0,25 % ostetun tai myydyn
osake-erin kokonaishinnasta. Jos kuitenkin niin laskettu palkkio olisi pienempi kuin 10 euroa, pankki
perii 10 euron vilityspalkkion. Kirjoita Python-ohjelma, joka kysyy kayttdjdltd timén ostamien
osakkeiden lukumddrén ja yhden osakkeen kappalehinnan (kaikki ostetut osakkeet ovat saman hintaisia).
Sen jilkeen ohjelma laskee ja tulostaa pankin perimén vilityspalkkion. (10 p.)

b) Erids kauppa antaa kanta-asiakkailleen bonuspisteitd seuraavasti: Jos yhden ostoskerran summa on
pienempi kuin kaupan méirddmi rajal, ei siitd tule bonuspisteité lainkaan. Jos ostoskerran summa on
vihintdsn yhtisuuri kuin rajal, mutta pienempi kuin kaupan maaradmid rajaz, tulee siitd 5
bonuspistettd. Jos ostoskerran summa on vihintdzan yhtisuuri kuin raja2, tulee siitd 10 bonuspistettd.
Kirjoita kaupan txetokoneoh_;elmaa varten Python-funktio laske bonuspisteet( ostokset,
rajal, raja2 ). Funktio saa ensimmdisend parametrina listan, joka sisiltdd asiakkaan eri
ostoskertojen summat, ja toisena ja kolmantena parametrina edelld kuvatut rajat rajal jarajaz.
Funktio laskee ja palauttaa asiakkaalle kuuluvien bonuspisteiden médrén. Jos esimerkikiksi lista sisaltdd
luvut 12.0,30.0,20.0jal2.0,rajalon15.0jaraja2on25.0, niin funktion tulee palauttaa
4ssd ei tarvitse kirjoittaa pddohjelmaa tai muuta ohjelman osaa, vaan pyydetyn funktion

Kirjoittaminen riitta. (20 p)

) Python -ohjelma, joka pyytdd kiyttijiltd tiedoston nimen ja yhden opiskelijanumeron. Ohjelma
; tdstd tiedostosta rivejd. Jokaisella rivilld on yhden opiskelijan tiedot niin, ettd rivin alussa on
‘nplskeh}anumero ja sen jalkeen opiskelijan muut tiedot (esim. nimi ja tulokset jollain kurssilla). Ohjelm
Eukef: tiedoston rivit ja jos jonkin rivin alussa on kdyttéjin antama opiskelijanumero, ohjelma tulostaa
koko tamin rivin sellaisenaan. Jos tiedoston minkién rivin alusta ei 16ydy haettua opiskelijanumeroa,
ohjelma kertoo lopuksi kiyttdjélle, ettd haluttua opiskelijaa ei 18ytynyt. Voit olettaa, ettd tiedosto on
virheeton eli jokaisella rivilld on tosiaan aluksi kuuden merkin mittainen opiskelijanumero. Voit myos
 olettaa, ettd kayttdjd antaa opiskelijanumeroa pyydettdessd tasan kuuden merkin mittaisen merkkijonon.

o

Ohjelman on kuitenkin kisiteltdvi oikein (annettava kayttajdlle jarkevd virheilmoitus) sellainen
virhetilanne, jossa annetun nimistd tiedostoa ei ole tai tiedoston lukeminen el onnistu jostain muusta

syystd.

Vinkki: Kun olet lukenut tiedostosta yhden rivin, voit verrata sen kuutta ensimmaistd merkkid kdyttdjdn

antamaan opiskelijanumeroon. (20 p)

Viimeinen tehtidvi seuraavalla sivulla!
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Kirjoita Python-kielelld luokka Jalkapallojoukkue yhden jalkapallojoukkueen tietojen
kuvaamiseen.

Luokalla Jalkapallojoukkue on oltava seuraavat kentit:

e  nimijoukkueen nimi

e  pisteet joukkueen pisteet jossain jalkapallosarjassa.

e  tehdyt maalit joukkueen sarjan otteluissa itse tekemit maalit (yhteensi kaikissa otteluissa).
° ____paastetyt_maalit joukkueen otteluissa vastustajien tekemit maalit (yhteensi kaikissa

otteluissa).

Mairittele luokkaan seuraavat metodit. (Jos metodin kuvauksessa ei ole kerrottu mitdidn metodin

palauttamasta arvosta, metodin ei tarvitse palauttaa mitéén.)

e init (self, joukkueen nimi) luouuden Jalkapallojoukkue-olion. Luotavan
joukkueen nimi annetaan metodin parametrina. Uuden joukkueen pisteet seké tehdyt ja padstetyt
maalit ovat 0.

® kerro nimi(self) palauttaa joukkueen nimen.

® kerro pisteet(self) palauttaa joukkueen pisteet.

. laske_maaliei: ,efl'f) laskee ja palauttaa joukkueen maalieron eli tehtyjen maalien ja

paistettyjen maalien erotuksen,
e lisaa ottelun tiedot(self, omat maalit, vastustajan_maalit) lisid

joukkueelle yhden oﬁélhn tiedot eli pdivittdd joukkueen piste- ja maalitietoja ottelun tuloksen
mukaisesti. Joukkueen tissd ottelussa tekemit maalit ja vastustajajoukkueen tekemiit maalit on
annettu metodin parametreina. Voitosta saa 3 pistettd, tasapelistd 1 pisteen ja tappiosta O pistettd.
(Maalitiedoista voi paételld sen, onko ottelu piittynyt voittoon, tasapeliin vai tappioon.) Metodi ei
muuta vastustajajoukkueen piste- ja maalitietoja.

e onko parempi(self ,‘ toinen_ joukkue) palauttaa arvon True, jos tdiméd joukkue on
parempi kuin parametrina annettu toinen joukkue, ja muuten arvon False. Kahdesta joukkueesta on
ensisijaisesti parempi se, jolla on enemmiin pisteitd. Jos joukkueiden pisteet ovat samat, parempi
joukkue on se, jolla on suurempi maaliero. Jos sekd pisteet ettd maaliero ovat samat, joukkueet ovat
yhtd hyvid. Talloin metodi palauttaa my0s arvon False.

e _ str (self) palauttaa merkkijonon, joka sisdltad joukkueen nimen, pisteet sekd tehdyt ja
pddstetyt maalit.

Kirjoita lisiksi padohjelma, joka luo kaksi Jalkapallojoukkue-oliota ja kutsuu niille molemmille
kerran lisaa__ottelun_tiedot-metodia. Sen jilkeen ohjelman on kutsuttava toiselle joukkueelle
Easke__maaliero—metodia ja tulostettava joukkueen maaliero. Sitten ohjelman on selvitettidvd, kumpi
joukkue on parempi (kdyttamalld onko parempi-metodia) ja tulostettava paremman joukkueen nimi.
Jos molemmat joukkueet ovat yhti hyvid, ohjelma saa tulostaa kumman tahansa nimen. Lopuksi
ohjelman on tulostettava kummankin joukkueen nimi, pisteet sekd tehdyt ja pazsteyt maalit. Voit paattid
joukkueiden nimet ja kirjattavissa otteluissa tehdyt maalit itse. Padohjelman ei siis tarvitse kysyd mitdén
kayttajalta, Voit kirjoittaa padohjelman valintasi mukaan joko niin, ettd se on samassa moduulissa luokan
kanssa tai sitten niin, ettd se on eri moduulissa. (25 p)




