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T -76.3601, Introduction to Software Engineering 

Final Exam, 21.5.2010 


Instructions: 
• 'Write your name, student number, degree program and signature in the reserved space below 
• Write your name and student number at the bottom of each sheet 
• 	 Answer the questions in the spaces provided on the question sheets. If you run out of room for an 

answer, continue on the back of the 
• You can ansUJer in English, Finnish or 

Ohjeita: 

• Kirjoita mmesi, opiskelijanumerosi, k01L1[utu,;oh)ellna,si seka allekirjoituksesi alia olevaan tilaan 
• Kirjoita nimesi opiskelijanumerosi alareunaan 
• 	 Vastaa koepaperissa varattuun Jos tarvitset lisatilaa, kirjoita paperin 


lelle. 

• VoH vastata ell,'I'''lllllKool, suomeksi tai wotsiksi. 

Instruktioner: 

• Skriv ditt nam!'., studentnummer, utLlllUlIlI1Clg:;proglrdii samt underskrift i det reserverade 
metnedan 

ark 
du beh6ver mera utrymme kan du skriva pa 

• Skriv ditt namn oeh studentnummer nere 
• Besvara 

arkets 
~"'i'~""~' svenska eller finska. 

Name I Nimi/Namn: 


Student numberI Opiskelijanumero IStudentnummer: 


Degree programI Koulutusohjelma/Utb ildningsprogram: 


SignatureI Allekirjoitus/Underskrift: 


1. Define the following terms. Mtiiirittele seurtlilvilt termit. Definiera fOljande termer. 

(a) Software engineering. Ohjelmistotuotanto. Programvaruproduktion. 

..........-.--..... 
~~~~-

(2p) 
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(b) Boundary value analysis. Raja-arvoanalyysi. Griinsviirdesanalys. (2p) 

(c) Agile software development. Ketterii ohjelmistokehitys. Vig (agil) programvaruproduktion. (2p) 

(d) Cost of quality. Laatukustannus. Kvalitetskostnad. (2p) 

(e) Coupling. Kytkentii. Koppling. (2p) 

-_.......__.. _-- ----.....- ....------.....~-.----.....­

_ ......._--- ...._-----_...... _---- --_..._ ....._­

(f) Function point. Toimintopiste. Funktionspoiing. (2p) 

Student number/Opiskelijanumero/Studentnummer:__________________ 
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(g) CMM(I), (2p) 

--------------------------------------------_._. ­

(h) Iteration, Iteraatio, Iteration, (2p) 

(i) Software Requirement. Ohjelmiston vaatimus, Mjukvarukrav, (2p) 

(j) Beta testing, Beetatestaus, Betatestning, (2p) 

-~--

Name/Nimi/Namn:_______________________________ 


Student number/Opiskelijanumero/Studentnummer:__________________ 
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2. Serum. (20p) 

---_......_-_._.... . 

---_.._----_._-_ ....._-----­

_ ....._--_....._--­

--_ ....._-­

Student number/OpiskelijanumeroIStudentnummer:___________________ 
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3. 	White-box and black-box testing: principles and techniques. Valko- ja mustalaatikkotestaus: periaatteet 
ja tekniikat. Glas- ocl! svartlddetestning: principer ocl! tekniker. (20p) 

---~.--....------..-- ­

--......... ......--- ­~ 

-- ._--_.........__.._- ­

-----_.__.._- ..._.._-_._---­

Student number!Opiskelijanumero / Studentnummer: 
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4. 	Global software development. Kansainviilisesti hajautettu ahjelmistokehitys. Glabalt distribuerad pragram­

varuutveckling. 


(20p) 

---..... .....-- ­~--

-- .... ----	 .... ..... -~.-..... --- ..... -- .. - ..... -- ­.... --~..... -~~-

-~---_ .... --_..... _--- ... ---_..... _._--_..... _-_ .... --- .. _-- .. ..... - ­

--- .... .. --_ .... ----_ .... --- --- .... --.~ ---~-

------------~-----.----~--- -- ­

.-.----------.---~----

--- ....----.....~-.--....~----.---~----

~--~-.. -----....--~--.----..... -- ..•. - ..... --- .---_._.. _ ..... -- ­

..... --.~--..----- ...... ~~--~-~ .... -~.---... ---.~-.-~--.~---~~-.~-~.-..... ---~- --~ 

Student number I Opiskelijanumero/Studentnummer:__________________ 
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5. 	What does Brooks mean by the essence ofsoftware engineering? Why does it matter, according to his 
arguments? Do you think he is right? Why or why not? Mita Brooks tarkoittaa ohjelmistotuotannon 
perusolemuksella? Mikamerkitys tililli on, 11anen argumenttinsa mukaan? Onko han mielestasi oikeassa? 
Miksi tai miksi ei? Vad menar Brooks med programvaruproduktionens innersta natur? Vad spelar den for 
roll, enligt hans argument? Tror du aU han har rlitt? Varfar, eller varfar Inte? (20p) 

----	 ..--. ­----~ ~..-.~ -----~ 

----~-~~-----.. 

---- --.-.----- ---- .. ...-.-- ­~--~ 

---- ..--......----..-~~ 

---------.--...----~ 

---.--~..--- ­

------- ------~..~--~ --_.-- ­

-------~-~.---~ 

---~~--~-----~ 

Student 


