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5lfv..v.t t. (å tn) Question t. ( d rp)
Määrittele lyhyesti seuraavissa lauseissa olevat lihavoidut käsitteet tai nimet:

!::::#:!,'foltowing 
concepts or nctmes that ore "*piiri"a (bord) in the foilowing

a) "ubiquitous computing introduces improved means for input and output than what wehave gotten used to with WIMp.',
b) when designing for speciar user groups, we refer to rItAI and wcAG.,,c) "we must redo the presentation iår inour uppti.ution.'i'
d) "The tightly-coupled windows in our applicaiion enable now quicker interaction.,,
g) Alan Kay describ ed Sketchpad in hispresentation.
D'Qt is our main IIIDE.,,

Sllyfyl 2. (ä3p) Question 2. (ö 3p)
Kirjoita lyhyt vastaus seuraaviin aihåisiin: Answer briefly tofoilowing topics:

a) Mikä on "Essential use case"? wat is an ,,Essentiar (Jse case,,.

b) Miten ja mihin voit käytttia tilasiirrymäkaaviota käyftöliiffymäsuunnittelussa? Annaesimerkki' How can you use (andfor what purpor,"rj'o iorrition diagram in userinterface design? present an example.

c) Mikä on Mvc-malli ja miksi se on käyttöliirfymäsuunnitterulle tärkeä?wat is MVC moder and why is it importantfor user interface design?

d) Kuvaile kolme keskeistä imperatiivisten ja deklaratiivisten kielten eroa.Describe three main dffirencis between imperative and decrarative ranguages.

e) Ikkunointitapahtumat. Windowing events. 1

Kysymys 3. Essee. (6p) euestion 3. Essay (6p).
Kirjoita esseevastaus seuraavasta aiheesta. wiite an essay about the following topic.

Miten voit soveltaa jakäyttääkomentorivikäyttöliittymien 
slrq4qitte-luperiaatteitaja -ohj eita hyödyksi graafi sen käyttöli ittymän suunnittelussa? Hahmottereyhteneväisyyksiä ja eroj a.

How can !^ou apply and use the^principles and guidelines for designing command-line

:i;;,:r:#ces 
to the design of graphicat user interfacesi Etaboåte å a,t*,r"*ll ona


