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Ilmoitajokaisessa vastauspaperissa ku�ssin
_�imi, päiväys, oma nimesi ja opiskelijanumerosi. 

Kustakin tehtävästä voi saada max 6 ptstetta. 

1. Digitaalisen median perusteet 

Ovatko seuraavat väittämät totta vai valhetta? Oikeasta vastauksesta saa+ 1 pisteen, mutta väärästä 
-1 pisteen. 

Vastaamatta jääneestä väittämästä saa 0 pistettä. Tehtävästä voi saada yhteensä 0-6 

pistettä. 

• Modaliteetti kertoo missä muodossa multimediaelementti on talletettu 
• Animaatio on jatkuva-aikainen media 
• Proaktiivisessa vuorovaikutuksessa käyttäjä ei vaikuta multimediaesityksen etenemiseen 
• Isokronisessa synkronoinnissa huoleditaan mediaelementin sisäisestä synkronoinnista 
• Moitimediaesitys etenee aina lineaarisen juonen mukaisesti 
• Orkestrointi huolehtii multimedian korkean tason synkronoinnista 

•• 

2. Aänenkoodaus 

Kerro miten äänenkoodaus on toteutettu seuraavissa käyttötarkoituksissa: 

�-

• CD-levy 
• �3 

• 3. sukupolven matkapuhelimien puhekoodekit 

3. MVC-malli 

Kerro mitkä ovat MVC-mallin kolme osaa ja mitkä ovat niiden tehtävät? 

4. Grafiikka-arkkitehtuuri 

Mistä neljästä vaiheesta grafiikan liukuhihna koostuu ja mitä tapahtuu kussakin vaiheessa? 

5. Internetin videoneuvottelu 

V�rt�ile keskenään �nteme�in tärke�mpiä vi�e?neu:votteluun sopivia standardeja: H.323 ja SIP. Mitä laitteita kummassakin arkkitehtuunssa tyypillisesti käytetään? Mitä Intemet-p t k II' ·· ·· h ·· d t··.. ? Mit 1 · h d 
. 

ro o o ta nussa yo ynne aan. en so mttaan y tey et en osapuolten välillä? Kumpi arkkitehtuuri · I ·· · lupaavampi (perustele vastauksesi)? on mte estast 
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