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[Imoita jokaisessa vastauspaperissa kurssin nimi, pdivays, oma nimesi ja opiskelijanumerosi.
Kustakin tehtdvastd voi saada max 6 pistettd.

1. Digitaalisen median perusteet
Ovatko seuraavat viittamat totta vai valhetta? Oikeasta vastauksesta saa +1 pisteen, mutta vdarasta

-1 pisteen. Vastaamatta jddneesta vdittdmastd saa O pistetta. Tehtavastd vor saada yhteensa 0-6
pistetta.

Modaliteetti kertoo missi muodossa multimediaelementti on talletettu

Animaatio on jatkuva-aikainen media
Proaktiivisessa vuorovaikutuksessa kadyttdjd el vaikuta multimediaesityksen etenemiseen

Isokronisessa synkronoinnissa huoleditaan mediaelementin sisdisestd synkronoinnista

Multimediaesitys etenee aina lineaarisen juonen mukaisesti
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e Orkestrointi huolehtit multimedian korkean tason synkronoinnista

2. Aianenkoodaus
Kerro miten ddnenkoodaus on toteutettu seuraavissa kayttotarkoituksissa:

e CD-levy

e MP3
e 3. sukupolven matkapuhelimien puhekoodekit

3. MVC-malli

Kerro mitkd ovat MVC-mallin kolme osaa ja mitka ovat niiden tehtavét?

4. Grafiikka-arkkitehtuuri

Mista neljastd vaiheesta grafiikan liukuhihna koostuu ja mita tapahtuu kussakin vaiheessa?

5. Internetin videoneuvottelu

V@rta.ile keskenaan I.ntemet.in tarkeimpid videoneuvotteluun sopivia standardeja: H.323 ja SIP, Miti
laitteita kummassakin arkkitehtuurissa tyypillisesti kdytetaan? Mita Internet-protokollia niiésé
hyddynnetdan? Miten solmitaan yhteydet eri osapuolten vilill4? ' : :
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